Консультация для педагогов
 «Роль раздаточного материала на занятиях по ФЭМП»
Формирование элементарных математических представлений (ФЭМП) - это одна из важнейших факторов интеллектуального развития ребенка, формирования его познавательных и творческих способностей.
Раздаточный материална занятиях по математике – это прекрасный материал для обучения счету. Есть хорошая фраза: «Лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать», и это очень справедливо в отношении обучения. Использование наглядного материала помогает быстро и просто объяснить детямсостав числа, познакомиться с простейшими математическими операциями сложения и вычитания, изучить понятия «слева — справа», «сверху — снизу», «больше — меньше», «выше — ниже», числа и количества, познакомить с цветами, формами.

Виды раздаточного материала
· Счётные палочки. Помогают изучать основы математики, конструирования и сенсорики, развивают мышление и речь. Могут быть цветными (например, палочки Кюизенера), что облегчает изучение состава чисел. 
· Карточки с цифрами и предметами. Используются для обучения счёту, сравнения количества, изучения геометрических фигур. 
· Геометрические фигуры. Нужны для знакомства с формами, развития пространственного мышления и умения классифицировать объекты. 
· [bookmark: _GoBack]Лото. Например, «Математическое лото» или «Лото «Учим цифры»» помогают закреплять знания о цифрах, арифметических знаках и простых примерах. 
· Пазлы и разрезные картинки. Используются для изучения цифр, геометрических фигур и состава чисел.

Примеры игр



1. «Выложи геометрическую фигуру». Цель — развитие мелкой моторики, навыков конструирования, знакомство и закрепление геометрических фигур и счёта. 
2. «Дострой фигуры». Нужно показать детям, как составить из палочек геометрические фигуры. Потом не достроить и предложить закончить построение. Чтобы достроить фигуру, дети должны представить её целой (мысленно продлив линии до пересечения). 
3. «Преврати фигуру». Цель — развитие мелкой моторики, творческого воображения, навыков конструирования, закрепление геометрических фигур и счёта. Например, к квадрату можно добавить «ножки» и «антенну», а к треугольнику — ботву морковки. 
4. «Учимся считать». Нужно взять карточки от 1 до 10 и под каждой карточкой выложить соответствующее число палочек или геометрических фигурНужно обратить внимание, что количество под каждой карточкой увеличивается на одну. 
5. «Палочки — конструктор». Для игры потребуются счётные палочки и пластилиновые шарики.  Соединяя палочки с помощью пластилина, можно строить разные трёхмерные фигуры.
6.  «Подбери по образцу». Цель — развить логическое мышление и способность к анализу. Ребёнку дают карточку с узором из геометрических фигур и просят подобрать такие же фигуры из раздаточного материала, чтобы повторить узор. 
7. «Геометрическая дорожка». Цель — развить навыки восприятия и понимания расположения объектов относительно друг друга, а также логическое мышление и пространственное воображение. Детям предлагают карточки с дорожками, на которых нужно расположить геометрические фигуры в определённом порядке. 

Таким образом, в игровой форме вы научите детейформированию элементарных математических представлений, научите их выполнять различные действия, разовьете память, мышление, творческие способности.
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