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I. Задачи руководства:

1) Расширять и систематизировать представления детей о профессиях: экскурсовод, водитель, кассир. 

Воспитывать интерес к посещению музея, культуру поведения, стремление к бережному отношению к музейным экспонатам. 

Воспитывать уважение к людям разных профессий. Закрепить знания об историческом прошлом своего народа (предметы быта, одежда, промысел, традиции). Воспитывать интерес к истории своей Родины, чувство патриотизма. 

2) Формировать желание организовывать сюжетно-ролевые игры. 

Совершенствовать и расширять игровые замыслы и умения детей. Поощрять выбор темы для игры; учить развивать сюжет на основе знаний, полученных при восприятии окружающего, из литературных произведений, экскурсий, выставок, телевизионных передач. Учить усложнять игру путём расширения состава ролей, согласования и прогнозирования ролевых действий и поведения в соответствии с сюжетом игры, увеличения количества объединяемых сюжетных линий. Способствовать обогащению знакомой игры новыми решениями (участие взрослого, изменение атрибутики, внесение предметов-заместителей или введение новой роли). Создавать условия для творческого самовыражения; для возникновения новых игр и их развития.

3) Продолжать формировать умение согласовывать свои действия с действиями  партнёров, соблюдать в игре ролевые взаимодействия взаимоотношения. Учить детей согласовывать тему игры; распределять роли, подготавливать необходимые условия, договариваться о последовательности совместных действий, налаживать и регулировать контакты в совместной игре: договариваться, мириться, уступать, убеждать и т.д. Учить самостоятельно разрешать конфликты, возникающие в ходе игры. Способствовать укреплению устойчивых детских игровых объединений. 

Учить детей коллективно возводить постройки, необходимые для игры, планировать предстоящую работу, сообща выполнять задуманное. 

Развивать эмоции, возникающие в ходе ролевых и сюжетных игровых действий с персонажами. 

II. Подготовка к игре:

	Дата
	Изготовление атрибутов
	Обогащение впечатлениями
	Обучение игровым приемам

	 октябрь 
	· Изготовление билетов из бумаги и соответствующей маркировки на стульчиках (автобус);

· Изготовление плоскостного изображения автобуса;

· Изготовление монет достоинством 1, 2 и 5 рублей;

· Создание презентации «Экскурсия в краеведческий музей г.Сызрани (историко-этнографический раздел)».

· Пополнение мини-музея «Русская изба»;

· Оформление выставочного зала.

· Изготовление сувениров;

· Изготовление окошечка билетной кассы.

· Аудиозапись голоса Даши-путешественницы.


	· Беседа на темы  «Профессии в музее»; «Прошлое посуды», «Правила поведения в транспорте», «Правила поведения в музее», «Национальные костюмы народов Поволжья»;

· Рассматривание фотографий и  иллюстраций костюмов, посуды, быта народов Среднего Поволжья;

· Знакомство с профессиями водителя, экскурсовода, кассира.

· Чтение стихотворений о музее;

· Дидактические игры «Разрезные картинки», «Кому, что для работы нужно».

Взаимодействие с родителями:

· Предложить совершить экскурсию в краеведческий музей г.о. Сызрань с родителями;

· Привлечь к пополнению коллекции мини-музея «Русская изба».


	· Создание воображаемой ситуации с помощью  атрибутов, костюмов;

· Определение плана-сюжета игры;

· Распределение ролей;

· Подготовка экскурсоводов;

· Привлечение к изготовлению атрибутов для игры и пополнению коллекции мини-музея.


	Сюжеты
	Роли
	Атрибуты
	Игровые действия
	Речевые обороты

	Экскурсия 


	· Гардеробщик

· Кассир

· Директор музея

· Экскурсовод

· Экскурсанты

· Руководитель группы
	· Вешалка, номерки

· Касса, билеты, бумажные монеты достоинством 5 рублей;

· Бейджик

· Фотографии, иллюстрации костюмов, предметы быта (чугунки, деревянные ложки, ухват, веретено и др.), макет русской избы,  русской печки.

· Фотоаппарат, монеты достоинством 1 рубль и 5 рублей, кофточки (верхняя одежда).

· Бейджик, сотовый телефон игрушечный
	· Забирает одежду, выдает номерок.

· Продаёт билеты, считает деньги.

· Разговаривает по телефону, встречает экскурсантов, задаёт вопросы, 

· Встречает экскурсантов, демонстрирует экспонаты, рассказывает об экспозициях, отвечает на вопросы.

· Приходят на выставку в музей, покупают билеты, слушают экскурсовода, задают вопросы об экспозиции, фотографируют экспонаты, делятся впечатлениями от увиденного, благодарят за экскурсию.
	· Здравствуйте! Вот ваш номерок. 

· Здравствуйте! Сколько вам билетов?

- С вас 5 рулей.

- Пожалуйста, возьмите ваш билет. 

· Здравствуйте! Мы рады видеть вас в нашем краеведческом музее. Вы находитесь в  историко-этнографическом отделе. Представим вашему вниманию выставку «Знакомьтесь, русская изба». Сегодня мы поговорим о русской избе и быте русских людей. 

- Обратите внимание на …

·  Добрый день! Я хотел бы посетить выставку старины. Мне один билет. Благодарю. 

- Посмотри, как интересно.

- Скажите, пожалуйста, для чего использовали веретено (колыбель, лапоть и др.). 

- Спасибо. Я обязательно посещу следующую выставку.

· Добрый день! Мы хотели бы посетить выставку старины.  Благодарю. 

- Слушаем внимательно. 

- Скажите, пожалуйста, как использовали …

	Сопутствующие сюжеты

	· Автобус


	· Водитель

· Пассажиры


	· Стульчики с маркировкой (геометрическими фигурами, как на билетах), плоскостное изображение автобуса, руль;


	· Проверяет исправность автобуса, готовит автобус к поездке; следит за тем, чтобы заняли места, согласно купленным билетам;

· Покупают билеты, занимают места в автобусе, едут до остановки, благодарят, выходят из автобуса.
	· Здравствуйте! С вас 1 рубль за проезд. Проходите, пожалуйста, занимайте свои места, согласно купленным билетам.

· Уважаемые пассажиры, наш автобус отправляется в путь. Во время движения автобуса ходить по салону запрещается. Осторожно, двери закрываются. Следующая остановка «Музей».

· Остановка «Музей». До свидания.

· Здравствуйте! Мне до остановки «Музей». 

- Спасибо!

· Здравствуйте! Мне до остановки «Октябрьская». 


Схема игрового пространства:

                                                                                              

                                                                             Стеллажи с экспонатами

  III. Ход игры.

1. Создание интереса к игре. 

Звонок от Даши – путешественницы (она сейчас планирует следующее путешествие и просит рассказать о том, что было бы интересно посетить в городе Сызрани.)

- Ребята, нам позвонила Даша – путешественница! Здорово? Но, чем мы можем удивить её? Куда было бы интересно сходить Даше? Ну, конечно же, надо отправиться на экскурсию. Может быть, мы ей покажем что-то интересное в нашем городе? Куда мы можем отправиться в г. Сызрани? Конечно же, в краеведческий музей! Кто уже был в музее? Может, мы все вместе сможем его посетить, а потом свои впечатления отобразим в рисунках и отправим их Даше-путешественнице.

Чтоб провести нам время интересно

И с пользой для себя и для друзей,

Нам долго выбирать не нужно место –

Мы дружно отправляемся в музей.

- Итак, начинаем игру «Экскурсия в краеведческий музей г. Сызрани».

2. Сговор на игру.

- Как Вы думаете, с чего мы начнём нашу игру? 

- Правильно, надо распределить роли. Я предлагаю дать роли всем. Кто работает в музее? Кто будет работать кассиром?  Что делает кассир? Кто будет гардеробщиком? Что делает гардеробщик? Кто будет экскурсоводами? (Для первой игры дети заранее подготовлены). Что делает экскурсовод? Остальные ребята будут экскурсантами. Что делают экскурсанты? Но среди экскурсантов должен быть руководитель группы. Как вы думаете, что он делает? В ходе игры вы можете помогать нашим экскурсоводам, если они будут затрудняться в рассказах об исторических фактах. Можно я возьму себе роль директора музея? Что делает директор музея. Как мы будем добираться до музея? Кто будет водителем автобуса? Что делает водитель? 

- Прежде чем отправиться в путь, скажите, а вы знаете, как нужно вести себя в общественных местах?

- Правильно. Не разговаривать громко, не толкаться, не сорить.

Водитель идёт строить автобус. Воспитатель предлагает помочь ему.  Кассир занимает своё место в кассе. Экскурсоводы готовят экспонаты. Воспитатель помогает, готовит аппаратуру для показа презентации. Гардеробщик развешивает на вешалку номерки. 

- Ну что, все роли распределили. Водитель автобуса есть, кассир, гардеробщик, экскурсоводы, директор, руководитель группы, экскурсанты и пассажиры на месте. Тогда можно начинать нашу игру.

3. Игровая ситуация. 

Руководитель группы звонит по телефону в музей.

Директор музея: Алло, вы позвонили в краеведческий музей города Сызрани. Я вас слушаю.

Руководитель группы: Здравствуйте! Мы хотели бы посетить музей. Выставку старины. Мы можем это сделать сегодня?

Директор музея: да, конечно. Музей работает безвыходных с 10 до 19 часов. Мы будем рады видеть вас в нашем музее.

Руководитель группы: До свидания.

На э

Руководитель группы: Отправляемся в путь. Не забудьте свою одежду – на улице прохладно. Мы идём на автобусную остановку. 

Как только водитель приготовил автобус к отправке, он приглашает пассажиров занять свои места.

Водитель: Здравствуйте, уважаемые пассажиры. Стоимость проезда в автобусе – 1 рубль. Приготовьте, пожалуйста, деньги для покупки билетов. Занимайте места, согласно купленным билетам. Наш автобус отправляется в путь.

Звучит музыка «Песенка друзей». 

Водитель: Остановка «Музей». 

Пассажиры выходят, идут в гардероб, сдают кофты, берут номерки, идут в кассу, покупают билеты и проходят в зал. 

Экскурсовод 1: Здравствуйте! Мы рады видеть вас в нашем краеведческом музее. Вы находитесь в  историко-этнографическом отделе. Представим вашему вниманию выставку «Знакомьтесь, русская изба». Сегодня мы поговорим о русской избе и быте русских людей. В богатой лесами России все постройки издавна были деревянные. В селе жилище называлось изба

Экскурсовод 2: 100 лет назад быт русских людей был иным. Русские избы отличались от современного жилья. Вот перед вами макет такой избы. Почти у каждой избы был плетень, который плели хозяева, чтоб отгородить свою землю от соседей. 

Экскурсовод 1: Жили дружно, друг другу помогали. Одни по хозяйству поспевали, другие в поле трудились, старшие братья, сестры защищали младших. Жили весело, старость уважали, молодых обере​гали. Семьи были большие и крепкие.

Экскурсовод 2: Перед вами небольшая изба, окон мало для сохранения тепла. В «красном углу» были лики святых, которым поклонялись крестьяне. Иконы украшали цветами и вышитым полотенцем, висела лампадка. 

Экскурсовод 1: Гости заходили в дом, немного наклонив голову, потому что дверные проёмы были маленькие, таким образом, они как бы кланялись Богу, дому и людям, живущим в нём. Выказывали своё уважение и приветствовали хозяев.

Экскурсовод 2: Как известно, в крестьянской избе всего одна комната. Самое большое место занимала печь - добродетель матушка. Она обогревала, кормила, усыпляла - это добро. Русскую печь топили для тепла, в ней готовили пищу для всей семьи, скотины на весь день. 

Экскурсовод 1: Посуда – это чугун, в котором варили пищу. Для того чтобы ставить горшки в печь, передвигать и вынимать их, служил особый инструмент – ухват – рогач - железная дужка на длинной деревянной рукояти.

Экскурсовод 2: На печи сушили обувь, одежду, на ней спали и даже мылись. Каждое утро на протяжении многих веков возникает в печи огонь, чтобы греть, кормить, утешать и лечить человека. С этим огнём связана вся жизнь. 

Экскурсовод 1: Стол всегда стоял в углу, по диагонали от печи. Стол был особо почитаемым в избе. Потому что за столом собиралась вся семья от мала до велика, чтобы рассказать друг другу, как прошёл день, обсудить проблемы, покушать. Каждый член семьи знал своё место и за столом.

Экскурсовод 2: В будние дни изба выглядела скромно. В ней не было ничего лишнего: стол стоял без скатерти, стены без украшений. В печном углу и на полках была расставлена утварь, посуда. Посуда русских хозяек была разная: деревянная – ложки, кувшины, разделочные доски, солонки; глиняная – миски, кринки, чугунная – чугунки разной величины.

Экскурсовод 1: А главный на столе был … Отгадайте, кто?

Сверху – дыра, снизу – дыра,
А посередине – огонь да вода.
Никогда не ест, а только пьёт, 
А как зашумит – всех приманит. (Правильно, самовар).
Экскурсовод 2: Самовар изобрели в России. Внутри самовара находится специальный «кувшин», в который засыпали сухие чурки, еловые или сосновые шишки для аромата, сверху надевали трубу. Раздуют огонь, вода закипит – трубу снимают и кувшин закрывают крышкой. Угли без доступа кислорода гаснут, но ещё долго держат тепло – самовар не остывает. 

Экскурсовод 1: Небольшой чайник с заваркой устанавливали на самоварчик либо на чайник с кипятком, для этого сверху у самовара имеется специальное приспособление. Выпей чайку – позабудешь тоску.
Экскурсовод 2: Если чай не пьешь – где силы берешь.

Традиция приглашения на чай известна на Руси давно. «Пригласить на чай» или «пригласить на чашечку чая» означало «пригласить в гости». «На чашечку чая» обычно приглашали хороших знакомых или друзей дома. Чаепитие на Руси – это признак хорошего тона, а задушевный, застольный разговор за чаем – национальная русская традиция.

Экскурсовод 1: А теперь посмотрим, как менялось освещение в доме: свечи – для них подсвечники, керосиновые лампы (для комнат, для улицы), а теперь освещение какое? Электрическое. 

Экскурсовод 2: Хозяйки украшали свой дом разными салфетками. Гордостью хозяйки была её кровать, убранная по-особому: застилалась она лоскутным одеялом, под одеялом всегда был подзорник, посмотрите они тоже разные. На подушках были красивые наволочки: с вышитыми цветами или узорные.

Экскурсовод 1: Хозяин чинит сбрую, плетет корзины, лапти. Мальчики ему помогают, учатся. Крестьянка прядет лен или шерсть, или ткет холст. Прядут и девочки. Ведь льняных ниток надо было очень много, чтобы соткать холст, т.к. семья носила в основном домотканую одежду. Прялка была верной спутницей крестьянки на протяжении всей жизни. Ребята, посмотрите, это льняные вещи: скатерть, рушник … приданное каждой женщины.

Экскурсовод 1: Ценились чистота и порядок в доме. Полы, столы, лавки, стены и потолки постоянно мыли и скоблили. Хозяйка следила, чтобы все ходили в чистой одежде. Как стирают ваши мамы? А раньше стирали в ручную – в корыто ставили стиральную доску, стирали щелоком (березовая зола от дров), мыло пришло чуть позже. 

Экскурсовод 2: Гладили женщины так - на большую скалку накручивали белье и раскатывали рубелем – показывает. Ребята, утюги дома у всех есть? Он у вас какой? (Электрический) А у прапрабабушек сначала был угольный утюг (в него насыпали угли и он нагревался), чугунный утюг, который для нагревания ставили в печь, и только потом появился электрический утюг. 

Подходит директор к экскурсантам. 

Директор музея: Вам понравилась экскурсия? 

- Что нового узнали о русской избе?

- Какие названия запомнили?

- Какие предметы быта сохранились до сих пор в доме?

- Мне бы хотелось узнать, за что вы любите свой настоящий дом, свой родной очаг? (ответы детей). 

Дом, как известно всем давно,-
Это не стены и не окно,

Это не стулья со столом; 

Это не дом.
Дом – это то, куда готов
Ты возвращаться вновь и вновь, 

Яростным, добрым, нежным и злым,
Еле живым.
Дом – это там, где все вас поймут,
Там, где надеются и ждут,
Где ты забудешь о плохом,-
Это твой дом.

Каждый человек, возвращаясь в свой родной очаг, несёт радость и горе, ищет у него поддержку, ласку. А теперь, ещё раз поближе рассмотрите предметы русской избы. (Дети рассматривают экспонаты). 

- Спасибо за ваш визит. Надеемся, что вы в следующий раз посетите наши другие выставки. Ребята, счастливого пути вам!

 IV. Окончание игры.

Дети прощаются с работниками музея, благодарят их за экскурсию, отдают номерки, забирают свою одежду из гардероба, покупают билеты в автобус, занимают места и возвращаются в детский сад.

На автобус пересели,

Еле-еле мы успели,

За билетик заплатили,

Старым место уступили

Не толкались и не дрались.

Тихо говорить старались

В заднюю дверь мы входили

Из передней выходили

Мальчики помочь сойти

Девочкам не позабыли.

V. Оценка игры.
Воспитатель: Ну вот и детский сад. Наша игра окончена. 

- Как вы считаете, все справились со своими ролями?

- Что было трудно выполнять?

- Все соблюдали правила?

- Что понравилось выполнять больше всего?

- Куда мы с вами ездили?

- Кто проводил экскурсию?

- Что интересного вы узнали?

Примечание:

Для обогащения с каждой новой игрой возможно добавление новых ролей (реставратор, архивариус, художник, скульптор, эксперт, хранитель музея), создание выставок других тематик, другие атрибуты (лупа, краски, кисти, мольберт, ножницы, краски, холст, пробирки, шарф, глина, стеки, чашка с водой), таблички и подписи для обозначения разделов выставки, схемы музея, указка для экскурсовода. 
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